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مقدمة:

   إلى مساعدة الفرد على معالجة المعلومات التي يحفظهاInspirationيستند برنامج 

 أو يفكر بها، لذا فإن البرنامج يعمل على تنظيم الفكار خلل جلسات  العصف الذهني بأفضل

الطرق وأقل الكلمات.

 كما أن هذا البرنامج يسهل على المعلم والمتعلم إكساب واكتساب المعارف الجديدة،

 والتعامل مع الموضوع بصورة كلية بدلً من تقديم الموضوع من خلل جزيئيات متفككة

وغير مترابطة.

   في الغرفة الصفية:Inspirationتوظيف برنامج 

 يهدف هذا البرنامج إلى إنشاء عرض مرئي لموضوع ما، حيث نعمل على تخطيط

 ) نقوم فيه بوضع الفكار التي نود تمثيلها بالصور أو الصوت أوDiagramمعين يدعى (

الفيديو وربطها مع بعضها البعض.



 ويمتاز هذا البرنامج بوضع نماذج لمراحل التعلم والتعليم الجرائي، وذلك بتطبيق

 مهارات العصف الذهني والخارطة الذهنية في العملية التعليمية التعلمية، وتنظيم هذه الفكار

 بصريا، كما يتيح الفرصة للمعلم لحداث التكامل اللزم بين مهارات الحاسوب والنشطة

الصفية باستخدام برمجية سهلة وفعالة، بحيث تعمل على توفير الوقت والجهد .

   يسمح للطلبة بالتعامل مع الفكار،Inspirationإضافة لما سبق فإن برنامج  

 وتجريبها، وتنظيمها تحت عناوين وطرق مختلفة حسب رؤية الطالب، مما يراعي الفروق

 الفردية بين الطلبة.  ويساعد البرنامج الطلبة على تطوير مهارات التعلم الجرائي المبني على

 الثقافة الحاسوبية، وهذا النموذج مبني على  ست مراحل وهي:  اتخاذ القرار، والبحث،

واستخدام المصادر، وتسجيل المعلومات، والعرض، والتقويم.

         ويحتاج المعلم أو الطالب للتعامل مع هذا البرنامج المهارات التية:

ICTمهارات حاسوبية 1

  : وهي القدرة على التواصل من خللCommunicationمهارات التصال 2

البرنامج مع الطلبة والفئات المستفيدة من البرنامج. 

 ويستفيد المعلم أيا كان تخصصه من هذا البرنامج، ويمكن أن نجمل الفئة المستفيدة

من البرنامج في التي:

المعلمون والمشرفون التربويون .1

الطلبة في  المرحلتين الساسية والثانوية  .2

الطاقم الداري داخل المؤسسة التعليمية .3



أولياء المور 4

العاملون بالشركات والعمال الدارية المختلفة.5

طريقة فتح البرنامج:

اختيار:

Start – All programs -   Inspiration          

أو فتح البرنامج من على سطح المكتب، من خلل اليقونة التية:
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 آلية عمل البرنامج:

عند فتح البرنامج تظهر للمستخدم الصفحة التية:



   مخزن مسبقاinspiration) :  إذا كان لديك ملف  open fileويمكن فتح  ملف (

تستطيع استرجاعه وفتحه من هذه اليقونة .

تعليمات استخدام البرنامج:

   )، حيثcreate an outlineيستطيع المعلم إنشاء صفحة خالية من الرسومات(

 تكون هذه الصفحة فارغة، كما يستطيع المعلم الستفادة من الرسومات التي يقدمها البرنامج

 ، حيثcreate a diagramلعمل خارطة ذهنية خاصة به. أو يستطيع المعلم إنشاء مخطط  

 توفر هذه الخاصية للمستخدم إمكانية إنشاء مخطط خاص به خال من الرسومات. أو يستطيع

 )، حيث يستطيع المستخدمfind a templateالستفادة من  قوالب جاهزة للخارطة الذهنية (

 تصفح مجموعة من القوالب الجاهزة للخارطة الذهنية لمواضيع مختلفة يستطيع استخدام ما

شاء منها ويستطيع التعديل عليها كالحذف والضافة والكتابة وغيره.

 تحتوي الصفحة على قوالب جاهزة لعمل خارطةأول: فتح صفحة القوالب الجاهزة: 

. مختلفة ذهنية لمواضيع



 وتظهر للمستخدم هذه الصفحة ليختار القالب المناسب منها:

) من قائمة القوالب الجاهزة تظهر لنا هذه الصفحة :English    فمثل عند اختيار( 



            

  وعند اختيارنا للقالب الول يظهر لنا القالب ونجري عليه التعديل الذي نريده، كما

في الشكل التي:

      إنشاء خارطة ذهنية : إذا قمت بالضغط على هذا الخيار، وهو إنشاء الخارطة

 ):create an mind mapالذهنية (



فإن الصفحة التي ستظهر لك كالتي:





 ويمكن توضيح   القوائم الموجودة في الشريط  الخاص بالخريطة الذهنية، كالتي:

أولً : القوائم الرئيسية للبرنامج :



ثانيا : قوائم جانبية للبرنامج:



ثالثا : قوائم في أسفل الصفحة، تتيح لك الخيارات التية:



  :Inspirationتطبيقات على برنامج 

:عمل مخطط بياني جديدأولً: 

، كما هو موضح في الشكل التي:Diagramنقوم بالضغط على أيقونة 

 )Main Idea (تفتح شاشة جديدة وفي منتصف الشاشة يظهر عنصر الفكرة الرئيسية

والتي تمثل نقطة ب البدء بالموضوع.

) .Main Idea (تستطيع الن إضافة أي نص والذي يعبر عن الفكرة الرئيسية

  من لوحةEnterعند إضافة العناصر المرتبطة بالفكرة الرئيسية، نقوم بالضغط على 

 )، فإنه  يمكن أن تضيفEnterالمفاتيح  (أي انه بعد أن تكتب الموضوع الرئيسي اضغط 

 .Enterأكثر من عنصر مرتبط بالموضوع الرئيسي من خلل الضغط على مفتاح 



 كما يمكنك أن تضيف مجموعة مـــــن العناصر دون ربطها بالموضوع

 )  أي بدون ربطهاwithout linkالرئيسي وذلك من خلل   اختيــــــــــــار (

بالموضوع الرئيسي. 

 ويمكننا أيضا اضافة عناصر مرتبطة مع بعضها البعض، بالتجاه الذي نريد، وذلك

 من خلل الضغــــــط بالزر اليمن على احد العناصـــــــر واختيار

arrange:ثم الشكل الذي نريده، كما في التي 



ثانيا: البحث عن أحد العناصر:



 يمكن تمثيل الفكار المستخدمة في الفكار عن طريـــــــق الصور ،

 )  الموجودة في البرنامج على أكثر من ألف عنصر ممثلة بالصورlibrariesوتحتوي (

يمكـن استعمالها في شتى المجالت مثــــل:

الوقت.1

الفنون.2

الطعمة.3

العلوم والتكنولوجيا ....الخ . 4

كما في الشكل التي: 



 )،timeويستطيع المعلم أن يبحث في البرنامج عن المواضيع المحددة، كالوقت مثلً (

ولعمل ذلك على المعلم أن يتبع التي:

 في مربع البحث.timeنكتب  1

.Enterتظهر لنا النتائج ونختارها بالضغط على مفتاح  2

ويمكن توضيح ما سبق بالتي:



ثالثا: تسمية الرتباط الناتج:

 يستطيع المعلم  تسمية الخط الذي يربط العنصرين مع بعضهمـــا من خلل

 الذهاب إلى الخط الذي وصل العنصرين، ونضغط عليه فقط ليفتح لنـــــا بعد ذلك مربع

يتيح الكتابة والتسمية كما في الشكل التالي:



Record a soundرابعا:  إضافة تسجيل صوتي 

يستطيع المعلم أن يضيف تسجيل صوتي من خلل اختيار العنصر ثم نذهب إلى:

 toolsقائمة •

•insert video or sound

•record sound 

كما في الشكل التي: 



Save  ثم Recordثم نضغط على 

خامسا: إضافة مقطع فيديو:



 بنفس طريقة إضافة مقطع صوتي فانه يمكن للمعلم إضافة مقطع•

فيديو، ويتم ذلك من خلل قائمة:

•Tools 

•insert video or sound  

•video 

 ويظهر بعد ذلك رمز صغير يشير إلى أن هذا العنصر يحوي مقطع فيديو.

كما في الشكل التي: 


